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Sehilderen met je ctem.

"

Timbre in de Klas is een digitaal spel dat je met je stem bestuurt.

Het is speciaal ontwikkeld voor de middenbouw 3, 4 en 5 van de

basisschool. Door te spelen en te oefenen ontdekken de kinderen
hoe ze hun eigen stem als creatief middel kunnen inzetten.

Als hoogtepunt maakt de klas gezamenlijk een stemschilderij:
een kunstwerk geheel met de stem gemaakt!

Timbre in de Klas is mede mogelijk gemaakt door:
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Timbre is een installatie van Monobanda, waarin de stem wordt gebruikt als een
gamecontroller. Via stem maakt de klas een gezamenlijk schilderij op het digibord. De
installatie transformeert klanken naar vormen en kleuren.

Voor het durven uiten is een veilige sfeer in de klas gewenst, met waardering voor
ieders inbreng.

Leerdoelen

Leerlingen:

e ontdekken de mogelijkheden van hun eigen stem
e leren simpele grafische muzieknotaties lezen
e zien hoe klanken eruit kunnen zien in een digitaal schilderij

Thema's en leergebieden

Thema’s:

e De digitale wereld

Leergebieden:

e Kunst & Cultuur
e Digitale geletterdheid

Het gaat niet om zuiver of vals, maar om het onderzoeken van de mogelijkheden van
de eigen stem in al zijn verscheidenheid.



Over Monobanda

Monobanda maakt projecten die menselijke expressie en betekenisvolle interactie
onderzoeken.Hun kern esthetiek is spelen: Een staat van zijn die alle mensen delen, en
die onze beste eigenschappen mogelijk maakt, zoals creativiteit, communicatie,
motivatie en zelfvertrouwen.Ze creéren ervaringen waarbij mensen door speelgedrag
iets nieuws over zichzelf ontdekken.

*

monobanda

Colofon

Timbre is een mediakunstproject van Monobanda.
Het lesmateriaal is ontwikkeld door Gerda van der Weide van Kunst Centraal.

Het animatiefilmpje is gemaakt door Ab Wienk.
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hIIngd n bedenken bij de afbeelding?

% o



Laat de letters hoog en laag horen zoals op de afbeelding:

00
aa
ee

Laat nu de 'trap en glijpaan’ horen, en teken er daarna zelf een:



pPaa — g

toe s

Kun jij zelf geluiden bedenken, en hoe je ze moet tekenen zodat je klasgenoten weten
hoe jouw geluid klinkt?



Les 3
Leg een USB-stick klaar. Hier wordt het stemschilderij op gezet.

Opbouw Timbre installatie - 10 min.
De gastdocent van Monobanda komt met een eigen computer en sluit die aan op het
digibord.

Het spel spelen - 40 min.
De klas krijgt instructie hoe het werkt. Daarna maken ze een stemschilderij met de hele
klas. Het wordt opgeslagen op de usb-stick die de leerkracht heeft klaargelegd.

Bespreken - 10 min.



Reflectie samen met gastdocent. Wat heb je ervaren, vond je het spannend om je stem
te laten horen of juist niet?

Hallo kinderen, ik ben de Digigent.

Straks komt er een stemacteur in de klas. Wij helpen jullie op weg.
Samen maken we twee stemschilderijen:

Digitaal en op papier.




Jullie hebben nu goed geoefend met je eigen stem. Kunnen jullie de geluiden bij deze
film maken?
https://vimeo.com/255913961 ?fl=pl&fe=vI

Wat gebeurt er in de film?

Welke geluiden horen daarbij?

We geven de film geluid

Deel de klas in groepjes in. ElIk groepje maakt geluid met de stem op het moment dat
hun kleur in de halve cirkel onderaan in het midden van het filmpje verschijnt.

Geel = 1 kind (solo)
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https://vimeo.com/255913961?fl=pl&fe=vl

Extra:

Luister naar de muziek en kijk hoe de lijnen van de sleetjes de muziek volgen.
https://www.youtube.com/watch?time_continue=22&v=vcBn04lyELc&embeds_referring
_euri=https%3A%2F %2Fkunstcentraal.nl%2F &source_ve path=MjM4NTE
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